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Completá a 5.

Completá a 4.
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2
5

5

5

5 5

→ Composición aditiva de los números hasta el 9.
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Completá a 6.

Completá según cada caso.
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Integración 2
1

2525

1 + 3 = 
2 + 4 = 
5 + 3 = 
6 + 2 = 
5 + 0 = 

5 - 2 = 
6 - 1 = 
8 - 5 = 
7 - 4 = 
9 - 0 = 

5 + 4 = 
8 - 4 = 
7 + 3 = 
9 - 2 = 
5 + 5 = 

2 +  = 10

5 +  = 10

7 +  = 10

8 +  = 10

 + 1 = 10

 + 3 = 10

 + 4 = 10

 + 0 = 10 

10 - 9 = 

10 - 8 = 

10 - 7 = 

10 - 6 = 

3

2

Completá 
los muros.

4
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4

5  + 3  = 

5  + 1  =	  
5  + 2  =	  
5  + 3  =	  
5  + 4  =	  

6  - 1  =	  
7  - 1  =	  
8  - 1  =	  
9  - 1  =	  

6  + 1  =	  
6  + 2  =	  
6  +  =	  
6  +  =	  

7  - 1  =	  
8  - 1  =	  
9  - 1  =	  
10  - 1  =	  

2  +  = 

3  +  =  +  = 

 +  =  +  = 
 +  =  +  = 

5

6

 ¿Qué regla 
descubrís?

¿Y ahora?
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Coloreá según el resultado de cada cálculo.

8 9 7 10 12

3 + 4 =

6 + 6 =

14 - 2 =

3 + 9 =

2 + 6 =

1 + 9 =

5 + 5 =
20 - 10 =

10 - 2 =

10 - 3 =

13 - 4 =

4 + 4 =

4 + 5 =

10 
- 1

 =2 +
 8 

=

9 - 2 =

2+ 5 =
3 + 6 =

5 + 3 =

6 + 4 =

10 + 2 = 
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1 42 53 6 7 8 9 10 11 12

Descubrí el superpoder de Tito.

1  8 − 3 = 5
2  6 − 3 = 
3  10 + 4 = 
4  8 + 3 = 
5  5 − 2 = 

6  5 + 2 = 
7  10 + 10 = 
8  12 − 3 = 

9  4 − 1 = 
10  9 + 5 = 
11  6 + 5 = 
12  10 + 8 = 

A L M O S T U Y

3 14 7 18 5 11 20 9

S

Código

50 14

+5
+6

+2

Completá el recorrido de Tito.
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Coloreá 
cada 
casillero a 
medida que 
avances en 
cada tramo 
del libro.

No te olvides de 
repasar con las 
integraciones.

¡Felicitaciones!
Llegaste al final 
del recorrido.
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Mi avance
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